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Ennen tapahtumaa ﬂ

e Paatettiin rynman kesken kaytettavasta pelimoottorista
(Phaser)

e Paatettiin toteuttaa verrattaen yksinkertainen 2d-peli,
vahva panostus grafiikkaan, muuhun sisaltoon seka
pelattavuuteen.




|deointi

e Brainstorming, teemana Transmission

e Paadyimme peliin, jossa on tavoitteena laskeutua
taivaankappaleille, seka varoa avaruudessa leijailevia
otuksia

e Suunniteltiin tuki mobiililaitteille seka useille pelaajille

e Annettu teema pystyttaisiin toteuttamaan seka pelissa,
etta soundtrackissa

e |dea mahdollisti myos peliin yksinkertaiset kontrollit,

jotta se on helpompi siirtaa mobiiliin jatkokehityksessa




Perjantal

+ |deoint
« Pelin fysiikkamoottorin kehitys, toimivan fysiikkademon
luominen

« Grafiikkapuolella ensimmaiset assetit
« Audiopuolella ideointia




Lauantai ﬁ

* Pelin ydintoiminnallisuuksien implementointi
(tormaykset, laskeutumisalustat etc.)

« Grafilkkapuolella: Lisaa assetteja, tyokaluksi kasin
piirtamisen mahdollistava MS Surface Pro 4

» Audiopuolella: Soundtrackin ensimmaisen version
viimeistely, audion diversifiointi eri tasoille.




Sunnuntai ﬂ

« Pelin eri moduulien (itse peli, titte/menu html-sivut, seka
serveri + mobiilikayttoliittyma, grafiikat seka audiot)
yhteen liittaminen seka testaus

« Grafiikkapuolella assettien viimeistely, seka
Implementointi peliin

« Audiopuolella Soundtrackin implementoiminen peliin




Mita lopulta syntyi? ik

Koy: 89548




Ufoshotti v1 ol

Selainpohjainen Phaserilla toteutettu 2d peli

Yhdella controllilla (space) on tarkoitus ohjata avaruusaluksen
moottoria ja laskeutua taivaankappaleille, jota koht1 gravitaatio
vetaa pelaajaa

Taivaankappaleilla on kaksi laskeutumisalustaa, seka niita kiertaa
erindinen maara vaisteltivia objekteja

Pelissd useita er1 tasoja, joissa edetddn aikajarjestyksessa, aina
historiasta nykypaivaan asti

Pelissd on kasin tehdyt grafiikat seka viiden kappaleen soundtrack




Mita jai puuttumaan?

. Mobiiliversio
e Moninpeli

* Donald Trump -taso (mahdollinen ensimmainen DLC?)
 SFX

« Audion tarkat ajoitukset (level start screenit, timerit,
inactivity checker etc.)




Jatkokehitys

e Tapahtuman jalkeen yritetty paketoida pelia ystavallisempaan
ymparistoon (dockeriin)

« SFX-iinet olemassa, e1 ole vield implementoitu peliin

* Donald Trump -tason soundtrack seka assetit valmiit




Ufoshotti v2 demo time sl

« Kaytetyt tyokalut: « Kaytetyt tekniikat:
— Phaser — HTMLS
— FL-studio — Javascript
— Sketchbook — Node.js
— QGitkraken
— Gimp

— Bitbucket




Jatkokehityssuunnitelma ﬂ

+ Peli voidaan kaupalhstaa kts. BMC

e Puuttuvien elementtien lisiaminen peliin

* DLC-pakettien lisidminen

* Moninpelimahdollisuuden lisidminen

* Mobiilipuolen korjaaminen ja implementointi
» Koko pelin muokkaaminen mobiiliversioksi?
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- Kiitos mie

Tassa viela ryhman fiiliksia-lauantatlta ;)

Kimmo Flykt, Julia Tasa, EImer Hayrynen, Roman Hyvonen & Otso Lehtinen


https://youtu.be/hsrj9VBDdzE

